Az operdcios rendszer. Fdjlkezelés

Mappak és fdajlok létrehozdsa, dtnevezése, torlése

Uj mappa és fajl létrehozasa

Adataink jobb elrendezése érdekében gyakran kell 4j mappat létrehoznunk.
Ehhez el3szor be kell 1épniink abba a mappdba, ahova az Gj mappa keriilni fog.

Windows Intézé esetén vélasszuk a helyi menii ij pontjén beliil a Mappa lehets-
séget, és a megjelend Uj mappa nevet irjuk at.

Total Commander esetén nyomjuk le az F7 gombot, és adjuk meg az j mappa ne-
vét a megjelend ablakban.
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Uj mappa létrehozasa Intézével (Windows XP) és Total Comamnderrel.
Melyik mappaba kertil az uj mappa? Mi lesz az elérési utja?

Fijlokat éltalaban mentéskor, a megfelel6 alkalmaz6i programmal szoktunk létre-
hozni. Uj itres fajlt azonban készithetiink példaul a Windows Intézével is. Ehhez a
mappa létrehozasahoz hasonléan kell eljarnunk, csak az UJj pontban a f4jl tipusat
kell kivalasztanunk. Példaul a Painthez egy iires rajzot a Bitkép, a Jegyzettombhoz
pedig egy iires fijlt a Szoveges dokumentum valasztasaval készithetiink.
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Uj iires fajl Iétrehozéasa (Windows 7).
Készits egy lres bitképet Sajt néven, majd kattints ra kettét! Mi torténik?




Az operdcios rendszer. Fdjlkezelés

A f4jl adatai

Egy fajlt mindig harom adat jellemez: a neve, a kiterjesztése és az ikonja.

A fajl nevét létrehozdasakor a felhasznal6 adja meg.

A f4jl kiterjesztését altaldban az azt 1étrehozé program fiizi a fjl neve utén, egy
ponttal elvalasztva. A kiterjesztés a fajlban tarolt adatok tipusatdl fiigg, példaul
a.txt a szoveges dokumentumra utal.

A fajlhoz tartozo ikon a fajlhoz tarsitott programra utal. Ha pl.

aFeladatok.txtadatfijlikonjarakettét kattintunk, akkor aJegyzettomb ——
indul el, és megjeleniti a fajl tartalmat. Feladatok.txt

Mappa és fajl torlése és atnevezése
Ha egy mappét vagy fijlt torolni vagy atnevezni szeretnénk, lépjiink be az azt
tartalmazé mappaba, és egy kattintassal jeloljiik ki az adott mappat vagy fajlt.
Torléshez ezutin elegendd lenyomni a Delete gombot a billentyGzeten.
Atnevezéshez a Windows Intézében vélasszuk a helyi menii Atnevezés pontjit,
Total Commander esetén pedig nyomjuk le az F6 gombot. Ezt kévetGen a program
megkérdezi a fajl vagy mappa Gj nevét.

Kérdések, feladatok

1. Hozd létre az dbran lathaté mappaszerkezetet! 4}l Haz
a) ,Tegyél” a Polcra egy Baracklekvdr nevi iires képet! ! Elbszoba
b) Készits a Hdzba egy mappdat Konyha néven! . :a'wm
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c) Készits a Hiitészekrénybe egy Kolbdsz nevii szoveges | Hitészekrény
dokumentumot! | Pole

d) Nevezd at a Hdldszobdt Szobdral

e) Torold ki az Eldszobdt!

2. Hozd 1étre az dbran lathaté mappaszerkezetet! =17 [Allatkert]
a) Készits egy Csimpdnz nevii sz6veges alloményt a =[] [Haziallatok]
Majmokba! % {?ﬁ?]
b) Készits egy Malac nevii képet a Hdzidllatokba! [ [Majmok]

¢) Nevezd at a Kacsdt Récére!
d) Torold a Tyiikot!

3. Vélaszolj az abra alapjan!
a) Melyik az aktudlis mappa?
b) Hol van a Kukac?
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¢) Mia Mag elérési titja? 0l Felhasznalok | ()} :f:;;:
d) Mi a Kukac kiterjesztése? M Gomaie || XS b
e) Héany mappa van az Almdban? “- AIE; isény
f) Milyen program van a Kukachoz tarsitva? | Maghiz
g) Melyik hattértaron vannak ezek a mappak? 4l Bah::ck
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