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Bevezetés

A 7. évfolyam informatika tananyaga „spirálisan” illeszkedik az előző évek és a következő év anyagához. Áttekinti és kiegészíti a hardverrel, az operációs rendszerrel és az internettel kapcsolatos ismereteket. Új megközelítésben tárgyalja a programozást. Egy több fejezeten át ívelő kérdéskör pedig anyagok gyűjtése (internet, könyvtár), feldolgozása (multimédia) és felhasználása (szövegszerkesztés, prezentáció). A vizsgált témakörök tehát:
– Hardver: a tanultak átismétlése, rendszerezése

– Operációs rendszer: a tanultak átismétlése, kiegészítése, rendszerezése

– Kommunikáció: adatok gyűjtése, a kommunikációs eszközök használata, az internet veszélyei
– Média: kép és film feldolgozása
– Prezentációkészítés: az alapoktól a kiselőadásig

– Programozás: ismerkedés a programozás fogalmaival egy magas szintű nyelv keretében

– Könyvtár: adatok keresése a könyvtárban, a könyvtárak hierarchiája
A tananyag feldolgozása módszertani szempontból is színes lehet. Ebben az évben ugyanis a többi évnél több elméleti ismeret jelenik meg, ami általában kötöttebb feldolgozást igényel, ugyanakkor az információ összegyűjtése (keresés az interneten), feldolgozása (pl. képek javítása) vagy rendszerezése (prezentáció készítése) inkább nagyobb szabadságot, főleg egyéni munkát igényel.
Amennyiben a tanulók részéről megfelelő a fogadókészség, úgy az elméleti részeket (hardver, kártevők, mobileszközök, stb.) célszerűbb csoportmunkában vagy kiselőadásokkal feldolgozni, ez amúgy is belevág az év sodrásába. Különösen a prezentációkészítésnél (kérdések-válaszok) pedig alkalmat lehet és kell adnunk egymás munkájának az értékelésére is.

A korábbi évek gyakorlatához hasonlóan a folyószövegben szoftverfüggetlenségre törekedtünk, a konkrét megvalósítások az egyes környezetekben most is főleg az ábrákra és az ábraszövegre maradtak. „Eltérő környezet” alatt ezúttal sem a verziószámot értjük, hanem a menüs és a szalagos felületet. (Lényegében egy Microsoft Word 2003 és egy OpenOffice.org Writer 3.2 között kisebb az eltérés, mint a Word egymást követő 2003-as és 2007-es között.) Ahol ez szükségesnek mutatkozott, egymás mellett szerepel ugyanannak a feladatnak a megvalósítása a két különböző felületen.
A könyvben bőséges feladatállományt találunk, amely a rendelkezésre álló időkerethez talán esetenként még sok is. Mivel nagy hangsúlyt kap a tanulók önálló adatgyűjtése és feldolgozása, ha ez lehetséges, érdemes „elengedni” a tanulók kezét: a nekik fontos témában keressenek és dolgozzanak fel adatokat. Néhány kérdés esetében a válasz nem egyértelmű, megfelelő indoklással többféle (esetleg egymással ellentétes) megoldás is adható.

Hardver
Ebben a fejezetben átismételjük, összefoglaljuk és lényegében le is zárjuk a hardvert. Természetesen még lesznek kiegészítések (pl. a mobil eszközök működése), de a továbbiakban a fő szerepet a szoftver játssza.
Tartalmak:

– A hardver és szoftver fogalma 
– A hardver tagozódása, az egyes részek kapcsolata

– Az információ egységeinek szabatos értelmezése

– A központi egység feladatai, részei, jellemzői

– A perifériák feladatai, fajtái, jellemző adatai

– A számítógépek fejlődése
– Napjaink számítástechnikai eszközeinek csoportosítása

Ezt a fejezetet az elmúlt évek során részeiben már átnéztük. A gyerekek megismerkedtek az egyes hardver elemekkel és a fontosabb adatok jelentésével is. A fejezet egyik célja ezek átismétlése.

A fejezet másik, fontosabb célja, hogy a számítógépet, mint működő rendszert kezeljük, megismerjük az egyes részek közötti kapcsolatot, beleértve a szoftver és az ember szerepét is.
A számítástechnika története ugyan önmagában is érdekes, de a fejezet célja a fejlődés ütemének, mozgatórugóinak bemutatása. Itt azt is lehet érzékeltetni, hogy bár a fejlődés gyors, nagyon sok stabil elem is van benne: pl. az eszközök tagozódása már megjeleni Babbage-nél, és lényegében Neumann óta alig változott.

Összefoglaló kérdések az ismétléshez
1. Sorold fel az általad használt számítógép hardver és szoftver elemeit!

2. Hogyan tagozódik a hardver?

3. Mi a bit, bájt, és melyek a bájt többszörösei?

4. Milyen adatokkal jellemezzük a CPU-t? Mit jelent az, hogy egy processzor többmagos?

5. Milyen fajtái vannak a memóriának? Sorold fel a jellemzőiket!

6. Milyen részei vannak a billentyűzetnek? Rajzold le, és mutasd be egy-egy mondatban!

7. Mi a következő gombok szerepek a billentyűzeten: ESC, TAB, Caps Lock, Shift, Alt, Ctrl, Alt Gr, Enter, Backspace, Del, Home, End, Page Up, Page Down, Prt Scrn?

8. Hogyan működik a golyós és az optikai egér? Hogyan kell a golyós egeret tisztítani?

9. Hasonlítsd össze a CRT és a TFT monitorokat!
10. Milyen adatokkal jellemezhetünk egy monitort? 
11. Egy-egy mondatban írd le a tűs mátrix, a lézer, és a tintasugaras nyomtató működési elvét!

12. Melyek a tűs mátrix, a lézer és a tintasugaras nyomtató előnyei és hátrányai?
13. Mit jelent a felbontás fogalma? Mennyi a tipikus értéke a monitor és a nyomtató esetében?
14. Milyen mágneses elven működő háttértárakat ismersz? Mennyi ezek tárolókapacitása?

15. Hogyan tárolják az adatokat az optikai tárak?

16. Milyen fajtái vannak a CD-nek és a DVD-nek? Mennyi ezek tárolókapacitása?
17. Mi a különbség a soros és a párhuzamos adatátvitel között?

18. Milyen soros elven működő portokat ismersz?
19. Mire szolgálnak a következő kommunikációs eszközök: hálózati kártya, UTP kábel, koaxiális kábel, switch, HUB, modem, router?
20. Milyen találmányok kapcsolódnak a következő nevekhez: Blaise Pascal, Charles Babbage, Ada Augusta Lovelace, Konrad Zuse, Alan Turing?
21. Mikor és hol készültek az első elektronikus számítógépek? Hasonlítsd össze ezek kapacitását és méretét egy mai mobiltelefonnal!

22. Foglald össze röviden a Neumann elveket!

23. Hogyan csoportosítják méretük alapján a számítógépeket?

Operációs rendszer
Tartalmak:

– Az operációs rendszer feladatai
– A fájlok, mappák, meghajtók kezelésének áttekintése
– A tömörítés fajtái, veszteségmentes tömörítés az operációs rendszer eszközeivel
– Kártevők, védekezés a kártevők ellen

Fontos hogy a tanulók számára tudatosuljon: az operációs rendszer nem csupán a mappaszerkezet kezelésére szolgál, hanem nagyon sok egyéb funkciót is ellát. Ennek ellenére, ha az derül ki, hogy a fájlkezelés terén problémák vannak, akkor inkább arra érdemes a hangsúlyt helyezni.

A mobiltelefonok operációs rendszerei

Legegyszerűbben úgy definiálhatjuk az okostelefon (smartphone) fogalmát, hogy olyan telefon, amelynek tudása további alkalmazásokkal bővíthető. Az okos telefonokon használt leggyakoribb operációs rendszerek:

iOS: Kizárólag az Apple cég iPhone telefonján használt operációs rendszer. Az iOS újabb változatai már képesek multitaskingra is. Az iPhonra az Apple cég AppStore nevű webáruházán át vásárolhatunk alkalmazásokat.

Android: A Google ingyenes operációs rendszere, jellemzője, hogy csak érintőképernyős megol​dásokat támogat. Szoftvereket a cég Android Market nevű webáruházán át szerezhetünk be hozzá.

Symbian: Főleg a Nokia telefonok operációs rendszere. A többiekhez hasonlóan itt is egy webáruház segíti a szoftverek beszerzését: az Ovi Store. 

Windows Phone 7: Maga az operációs rendszer a Microsoft terméke, és bár a Microsoft is fejleszt hozzá mobiltelefont, természetesen a „hagyományos” telefongyártók is készítenek Windows Phone 7 alapú telefonokat. Az operációs rendszer korábbi változata, a Windows Mobile még az asztali Windows Start menüjéhez hasonló indítófelülettel rendelkezett.

Blackberry OS: A régóta a piacon lévő Blackberry okostelefon hagyományos operációs rendszere.

Tömörítés

Veszteséges tömörítés
– Az emberi szemben a csapocskák érzékelik a színeket, ezek a monitor színalkotásához hasonlóan háromfélék lehetnek: a vörös, s zöld vagy a kék színre érzékenyek. Mivel minden alapszínt kb. 100 fokozatban érzékelnek, az emberi szem nagyjából 100×100×100= 1 millió színt tud megkülönböztetni. A színeket a számítógépek 3 bájton tárolják, tehát 2563=16,7 millió lehetőséget különböztetnek meg. Ebből bővel lehet elhagyni úgy, hogy az még nem okoz látható minőségromlást.

– A képek veszteséges tömörítésére a Képek feldolgozása c. fejezetben találunk ábrákat.

– Az MP3 fájlok kapcsán érdemes felvetni a szerzői jogi problémákat is.

Veszteségmentes tömörítés

– Futáshossz tömörítés (Run length encoding): az egymást követő azonos elemeket csak egyszer szerepeltetjük, és feltüntetjük az ismétlődések számát. Ezt a módszert már a faxgép is alkalmazta.

– A Huffmann kód segítségével a gyakran előforduló bájtokat 8 bitnél rövidebb, míg a ritkán előfordulókat 8 bitnél hosszabb, akár 10-14 bites kóddal helyettesítjük. Összességében a fájl mérete kisebb lesz. A módszer nem bonyolult, példák segítségével könnyen megérthető:
http://people.inf.elte.hu/juadaml/algoritmusok2/bin/SzA/Huffman.ppt
http://www.uni-miskolc.hu/~amper/ev2/fe2/kommunikacio/Huffman k%F3dol%E1s.doc
Kártevők

A kártevők csoportosítása nem tudományos igénnyel készült, célja „csupán” a sokféle veszélyhelyzet bemutatása, ami segítheti a felhasználót a baj megelőzésében. Ebben az életkorban még amúgy sem lenne szerencsés a kártevők deduktív bevezetése, a tanulókat jobban megragadják a konkrét esetek. Világos, hogy a kártevők készítőit nem szabad még véletlenül sem „hősként” kezelni, főleg a botnetek kapcsán érdemesebb inkább a szervezett bűnözést kiemelni.
A kártevőkkel kapcsolatos irodalom ugyan óriási az interneten, viszonylag nehéz benne eligazodni. Néhány hasznos weblap:
A kártevők rendszerezéséhez támpontot adhatnak a vírusirtó programok készítői, pl.:

http://www.eset.hu/tamogatas/viruslabor/veszelyek,

de érdemes megtekinteni a Wikipédia kapcsolatos szócikkeit is.

A legveszélyesebb kártevők listáját is sok helyen megtaláljuk, pl.:

2007: http://www.jox.hu/cikkek/854/1
2008:http://www.technet.hu/notebook/20090902/a_legveszelyesebb_weboldalak_-


_hogyan_vedekezzunk/
2009: http://www.technet.hu/hir/20091006/a_top_10_-_a_net_fenevadjai/
2010: http://pcforum.hu/hirek/12423/A+hamis+antivirusok+40-a+iden+irodott.html
Néhány kártevő leírása:

Potyogós munka közben: http://www.youtube.com/watch?v=UWLg6tTeQRg
Code red: http://index.hu/tech/szoftver/codered4/
Melissa leírása: http://www.virushirado.hu/leiras.php?id=384
Kém- és reklámprogramok: http://www.origo.hu/techbazis/internet/20030326spyware.html
Botnet: http://pcforum.hu/hirek/11876/Vilagmeretu+zombihalozatot+kapcsolt+le+az+FBI.html
Kommunikáció
Tartalmak:

– Az internet használata (ismétlés)
– Adatok gyűjtése az interneten. Az eredmény felhasználása Word dokumentumban
– Az internet veszélyei
– A mobileszközök használata (olvasmány)
(A fejezet címe a kerettantervben Infokommunikáció. Mivel ez a kifejezés Magyarországon nem így, hanem mint IKT terjedt el, célszerűbb volt egy a gyerekekhez közelebb álló címet keresni.)

Az internet használatának technikai kérdéseivel az elmúlt években más megismerkedtünk. Ennek a fejezetnek a célja tartalmi és emberi vonatkozások elsajátítása: hogyan keresünk és rendszerezünk adatokat, mire kell eközben figyelni, és milyen veszélyforrásokkal kell számolni.

Célszerű, hogy a Rubik-kocka példájának közös feldolgozása után a tanulók egy saját (általuk választott) témakört önállóan vagy csoportmunkában dolgozzanak fel. Természetesen a témakört célszerű előre egyeztetni. Fontos, hogy az „eredményt” a többieknek be is mutassák. 
Ez a fejezet előkészíti a prezentációkészítést is, ahol saját munkájukat a többieknek már előadás formájában is bemutathatják, így ügyelni kell arra, hogy ne csússzunk ki az időkeretből.
Rubik-kocka

Az adatgyűjtéshez használt mintapéldánk a Rubik-kocka, amely újra reneszánszát éli, így elég népszerű a gyerekek körében. Az interneten bőségesen találunk irodalmat, talán érdemes kiemelni a következő helyet, amely az éppen aktuális csúcsidőt mutatja:
http://www.worldcubeassociation.org/results/regions.php?regionId=&eventId=&years=until%2B1982&mixed=Mixed
Az internet árnyoldalai
Ez a fejezet tulajdonképpen az operációs rendszerek c. fejezet kártevőkkel foglalkozó leckéjének folytatása, kiegészítése. A vírusirtók honlapját felkeresve szakmailag precíz áttekintést kaphatunk, például: http://www.eset.hu/tamogatas/viruslabor/veszelyek.

Ez a témakör érdekes és szétágazó, a könyvben lényegében csak egy összefoglalást találunk. Az interneten való kutakodás közben nagyon sok bajba jutott ember nyomára bukkanunk. Célszerű ezért a felkészülést a gyerekekre bízni és az anyagot egyéni vagy csoportos munkában feldolgozni, valamint kiselőadások formájában bemutatni. Néhány további kiegészítő információ:

Furcsa módon a veszélyek nagy része „örök”, vagyis időről időre felbukkannak ugyanazok a csalási módszerek, ugyanazok a lánclevelek, hoaxok. A lánclevelek valódiságának ezért például egy gyors ellenőrzési módja, ha valamely jellemző részére rákeresünk kulcsszavas keresővel: a legtöbb esetben tucatnyi évekkel korábbi találatot kapunk. 
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A könyvben szereplő spam nem valódi, de mintaként egy „igazi” levelet használtunk. A „laptopos” hoax viszont valódi, csupán a cég nevét (Ericsson) vettük ki. Meg kell jegyezni, hogy valóban létezik a T18-as Ericsson termék is, csak nem laptop, hanem egy nagyon régi mobiltelefon. Az aláírás hihetőnek tűnik, de ilyen szakállamtitkárság nem volt.
Bár egyszerű rádiójátéknak indult, végül lényegében hoax lett az Amerikában 1938. október 31-én a CBS rádióállomás által sugárzott a „Világok harca” c rádiójáték, melyben a marslakók megtámadják a Földet.
Néhány hasznos link a lánclevélben terjedő hoaxokhoz:

http://www.urbanlegends.hu/
http://www.origo.hu/techbazis/internet/20100924-hoax-uzenetek-amiket-semmikepp-sem-szabad-tovabbkuldeni.html
(A képen a „legnagyobb nyúl” szerepel. Vajon hoax, vagy valódi?)
A „holland lottós” levél valódi, a banki levél természetesen nem.

Híres scams a „nigériai csalás” vagy 419-es csalás. Egyik előzményét a „spanyol foglyot” már 1588-ban (!) feljegyezték. Áttekintést találhatunk a következő címeken:
http://hu.spam.wikia.com/wiki/419-Scam
http://techline.hu/it_vilag/20090223_nigerian_scam_419_nigeriai_csalok.aspx
Egy hasznos link, ahol a gyerekek kifejezetten az adathalászat linkek felismerését gyakorolhatják:

http://www.eset.hu/kikapcsolodas/almakaland
Végül nagyon fontos, hogy felhívjuk a gyerekek figyelmét az internetfüggőség veszélyeire. A következő két linken az internetfüggőség kialakulásának lépéseit, illetve a szülőknek szánt hasznos megelőző tanácsokat találjuk:

http://blog.tarhely.eu/2009/10/03/az-internetfuggoseg-jelei-gyogymodja/
http://www.boldog-gyermek.hu/internetfuggoseg.html
Mobileszközök használata
Ez a témakör rendkívül gyorsan fejlődik, a gyerekek ezeket az eszközöket ismerik, és többé-kevésbé használják is. A cél nem az eszközök tudásának kiemelése, hanem a rendszerezés, a működési elvek, és a szabványok szerepének átadása. Nagyon fontos felhívni a figyelmet a „kütyük” emberi vonatkozásaira: gyors elavulás, státuszszimbólum, reklámok szerepe.
A fejezetet csoportmunkában érdemes feldolgozni, az egyes csoportok pedig bemutatják az általuk feldolgozott témakört a többieknek. Ebben az esetben az „olvasmány” egy jó kiindulási pont lehet.
A mobiltelefonok működésének rövid áttekintése:

http://www.georgikon.hu/mobilkom/cellastel.htm
http://www.rentit.hu/cikkek/47.aspx
A cellainformációk alapján a telefonáló helye meghatározható: http://www.gita.hu/e2005/b3_4.pdf
GPS: Fölmerülhet a kérdés, hogyan számolja ki a GPS-vevő a műholdtól mért távolságát. A műhold által küldött jel nemcsak a műhold helyét, hanem a pontos időt is tartalmazza. Mivel a rádióhullámok véges sebességgel terjednek, amikor ez a jel megérkezik a GPS-vevőhöz, akkor annak órája már egy későbbi pillanatot mutat. A műhold távolsága úgy határozható meg, hogy az időkülönbséget megszorozzuk a rádióhullámok sebességével (300 000 km/s). A műholdak óráját a Földről folyamatosan összehangolják, de a GPS-vevő órája ettől eltérhet. A GPS-vevő a saját óráját a műholdakéhoz a negyedik műhold jele alapján szinkronizálja.
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E-book olvasó: A kapszulákban a festékszemcsék mozgatását elektromos töltések segítségével végzik: a fekete szemcsék negatív, a fehér szemcsék pedig pozitív töltést kapnak. Ha a kapszula alá pozitív töltést kapcsolunk, az a fekete szemcséket lehúzza, a fehéreket pedig feltaszítja. Mivel ez stabil állapot, a töltések mozgatására csak lapozáskor van szükség, így az e-book olvasó nagyon sokáig bírja töltés nélkül.
A rövidítések jelentése. Az érdekesség kedvéért tekintsük át néhány „hárombetűs kifejezés” eredeti és magyar jelentését:
GSM = Global System for Mobile Communications, szó szerint: globális rendszer a mobil​kommunikációhoz 

SMS = Short Message Service, szó szerint: rövid üzenet szolgáltatás

MMS = Multimedia Messaging Service, szó szerint: multimédiás üzenetküldési szolgáltatás

GPS = Global Positioning System, hivatalos nevén: Globális Helymeghatározó Rendszer

WAP = Wireless Application Protocol, szó szerint: vezeték nélküli alkalmazási protokoll

PNA = Personal Navigation Assistent, szó szerint: személyi navigációs segéd

PDA = Personal Digital Assistant, digitális személyi asszisztens
Egy összefoglaló a leggyakoribb rövidítésekről:

http://www.nokiaprogramok.hu/forum/viewtopic.php?f=149&t=2894
Képek feldolgozása

Tartalmak

– Digitális képek jellemző adatai

– Digitális fényképezőgépek és szkennerek használata
– Képek rendszerezése a számítógépen

– Digitális képek javítása

– Filmek készítése, konvertálása és szerkesztése

Ma már számtalan eszközünk van a képek és a filmek digitális rögzítésére, erre nemcsak az egyre alacsonyabb áron beszerezhető fényképezőgépek és kamerák alkalmasak, hanem gyakran elegendő egy mobiltelefon is. Ugyancsak sok anyaghoz juthatunk „pusztán” az interneten való gyűjtögetéssel, ha valamely témakörben szeretnénk járatosabbak lenni. A fejezet célja, hogy megtanuljuk az így összegyűjtött anyagok rendszerezését és feldolgozását. Az így előkészített képek és filmek gyakran kerülnek közösségi oldalakra, kép- és videómegosztókra. Fontos ezért felhívni a tanulók figyelmét ennek veszélyeire, illetve a kapcsolatos szerzői jogi problémákra is.
A fejezet logikailag összekötő kapocs az előző fejezet (anyagok gyűjtése) és a következő fejezet (az összegyűjtött anyagok rendszerezése, bemutatása) között.

A fejezet elején viszonylag sok elméleti ismeret van ugyan, azonban a többi része gyakorlati. Szerencsés, ha ehhez lehetőségünk van a tanulók által készített képek feldolgozására is.
A könyvben alapvetően két képkezelő programmal találkozunk (Windows Live Fotótár és Picasa), de természetesen használhatunk más szoftvert is. Bár ezek közül célszerűen csak egyet tudunk alaposabban bemutatni, érdemes legalább még eggyel megismerkedni. Ugyanis a képkezelő programok felhasználói felülete, sőt kezelése alapvetően eltérhet, de az általuk megvalósított funkciók azonosak, így felhívhatjuk a tanulók figyelmét, hogy nem az adott programra, hanem a megvalósítható funkciókra kell koncentrálniuk.

Egy könnyen és jól áttekinthető leírást találunk a különböző konténer- és videóformátumokról a következő címen: http://www.geeks.hu/technologiak/091118_gyorstalpalo_a_leggyakoribb_videofor matumok_es_kontenerek


Prezentációkészítés
Tartalmak
– A multimédia prezentáció részei, felhasználási területei

– Prezentáció felépítése (előadás esetén)

– Prezentáció formázása

– Grafikus elemek a prezentációban

– Kiselőadás megtartása adott témában saját prezentáció segítségével

A prezentációkészítés szervesen illeszkedik az előző fejezetekhez: előbb megismerkedtünk az anyagok gyűjtésének módjaival, azt követően a multimédiás elemek szerkesztésével, most ezeket mondanivalónk szolgálatába állítjuk. 
A fejezetet értelemszerűen egy prezentáció bemutatásával, és ha lehetőségünk van arra is, akkor egy diafilm vagy diaporáma bemutatásával érdemes indítani. Diafilmeket on-line módon megtekinthetünk a diafilm múzeumban: http://www.diafilmmuzeum.hu/public/index.php
A rendelkezésünkre álló időkeretet úgy osszuk be, hogy dolgozat „helyett” minden tanuló egy általa választott témáról önállóan prezentációt tudjon készíteni és azt órán a többieknek bemutatni (utolsó feladat). Az értékelés akár két osztályzatot is eredményezhet: egyet a prezentáció formai kivitelezésére, egyet pedig a tartalmi részre és az előadásra. Fontos felhívni a figyelmet, hogy a prezentáció „csupán” kíséri az előadást, nem helyettesíti az előadót, a hallgatóság részére készült, tehát nem az a feladata, hogy az előadó felolvassa. 
Egy rövid összefoglaló a leggyakoribb hibákról és hasznos tanácsok:

www.ett.bme.hu/upload/1172237714371.6.../Segedlet_eloadas.doc



Hasznos linkek a könyvben szereplő mintapéldákhoz
Egészséges táplálkozás

http://www.dietetikamindenkinek.hu/egeszsegestaplalkozas.php
http://dieta-abc.hu/egeszseges_taplalkozas.php
10-14 éves gyerekek táplálkozása

http://www.nestle.hu/nutrikid/download/napkozi.doc
Táplálékpiramis
http://www.vital.hu/themes/health/health1.htm
http://www.hungarocenter.com/dietetikus/Page1.html
A búzamag részei

http://www.plantbreeders.hu/files/Buzaszem2009okt.pdf
A kenyérsütés folyamata

http://www.bethlengabor.ro/files/Dolgozatok%20bgknapok06/kenyer.htm
http://www.sulinet.hu/tart/fcikk/Kjfc/0/13292/1
Almafajták
http://www.netcall36.hu/kerteszet/kerteszet/gyumolcs/alma/fajta.htm
http://www.oneadaysuperfood.com.au/apple_info/apple_gallery/
Programozás

Tartalmak

– Algoritmusok leírása szövegesen és folyamatábrával

– Változó és típus fogalma. Szám és szöveges típusok

– Elágazás

– Ciklus

– Problémamegoldás program készítésével

Ezúttal az algoritmizáláshoz segédeszközként nem teknőcgrafikát, hanem procedurális nyelveket használunk. Ennek az az oka, hogy a széles körben használt programozási nyelvek ez utóbbi logikát követik, célszerű tehát tanulóinkat ezzel is megismertetni. A Logo nagyon sok fogalmat előkészített: ilyen volt a teknőcöt irányító algoritmus, a teknőc mozgását paraméterező változó, a ciklikus ismétlés. Ez lehetővé teszi, hogy nagyobb lépésekben haladjunk.

A könyv mintapéldái két egymáshoz hasonló nyelven készültek: 
A Pascalt széles körben használják alapozó nyelvként, a FreePascal pedig ingyenesen letölthető gyakorlatilag minden operációs rendszerhez: http://www.freepascal.org/download.var.
A Visual Basic szkriptek futtatásához szükséges Windows Script Host része a Windows rendszernek, így Windows használata esetén telepíteni nem kell. A Visual Basic scriptek Jegyzettömbbel szerkeszthetők. A WSH-ról részletesen találunk információt a Microsoft webhelyén:
http://technet.microsoft.com/hu-hu/library/cc784547(WS.10).aspx 
Természetesen bőven elegendő csupán az egyikkel megismertetni a gyerekeket, a másik lehet arra példa, hogy a tudásunk könnyen átkonvertálható egy másik programozási nyelvre is. Fontosabb tehát az algoritmizálás, és a programozás logikája, mint egy nyelv utasításainak „bemagolása”.
A változók, az elágazás és a ciklus fogalma mindenképpen szükséges ahhoz, hogy valami „tartalmasabb” tudást tudjunk átadni. Sajnos a rendelkezésre álló órakeret elég szűkös, ezért az elágazás és a ciklus esetén is csak a legegyszerűbb esetet tárgyaljuk: az egyirányú elágazást és a számláló típusú ciklust. Ezek már önmagukban (a tömb fogalma nélkül is) sok lehetőséget adnak, ha megismerkedünk a sztringekkel és a véletlen számokkal.
Kiegészítések:
Algoritmizáláshoz egy érdekes feladat:
Van egy 100 emeletes épület és van 2 db pontosan egyforma tojásunk. Ha valamelyik emeleten kidobjuk a tojást akkor az vagy összetörik vagy nem. Hogyan állapítjuk meg legkevesebb próbálkozásból, hogy hányadik emeletig marad a tojás sértetlen? Mivel a két tojás egyforma, ugyanattól az emelettől kezdve törnek össze. http://hup.hu/node/84600
Problémamegoldás: Az utolsó feladat (vasúti pályán oszlop) természetesen nem egyértelmű, hiszen nem tudjuk, hogyan rögzítették a „szintaxist”. Ennek megfelelően két jó válasz is lehet: ha a pályaépítés szabályai előírják, hogy ne legyen akadály, akkor szintaktikai, egyébként meg szemantikai hiba. Arra hívja fel a feladat a figyelmet, hogy a szabályokat előre rögzíteni kell.
Számbarkochba: A while ciklus bevezetésével már „igazi” játékprogramokat is írhatunk. A következő példa a számbarkochba játékhoz készült. (A gép elrejt egy számot 1 és 100 között, és a felhasználónak ezt tippeléssel kell kitalálnia. A program minden tipp után annyit segít, hogy az „kicsi” vagy „nagy” volt. Akár megfordítható a gép és az ember szerepe, könnyen írható az ember által elrejtett számot kitaláló program is.)
	program szambarkochba;

var i,x,tipp: integer;

begin

Randomize;

x:=Random(100)+1;

i:=0;

tipp:=0;

while (tipp<>x) do

   begin

   i:=i+1;

   Write(i,'. tipp=');

   ReadLn(tipp);

   if (tipp<x) then

      begin

      WriteLn('A tipp kicsi!');

      end;

   if (tipp>x) then

      begin

      WriteLn('A tipp nagy!');

      end;

   if (tipp=x) then

      begin

      WriteLn('Eltalálta '

,i,' lépésben!');

      end;

   end;

ReadLn;

end.
	Option Explicit

Dim i, x, tipp

Randomize

x=Round(Rnd()*100+1)

i=0

tipp=0

Do While (tipp<>x)

   i=i+1

   tipp=InputBox(i & ". tipp=")+0

   If (tipp<x) Then 

      MsgBox ("A tipp kicsi!")

      End If

   If (tipp>x) Then

      MsgBox("A tipp nagy!")

      End If

   If (tipp=x) Then

      MsgBox("Eltalálta 

" & i & " lépésben!")

      End If

   Loop


Könyvtárismeret
Tartalmak:

– Információkeresés a könyvtárban. A kézikönyvtár használata
– Könyvtártípusok áttekintése, elektronikus könyvtár
A könyvtárismeretet célszerű integrálni az tanév során hangsúlyt kapott „anyaggyűjtés – feldolgozás – felhasználása” folyamatába, és ha megoldható, érdemes annak részeként kezelni. Így például a gyerekeknek kiscsoportos formában készíthetnek dolgozatvázlatot egy általuk választott konkrét témában. Ehhez szervesen kapcsolható a könyvtártípusok áttekintése (hová forduljunk, ha az iskolai könyvtárban nem találjuk).
A fenti logikában az elektronikus könyv „kakukktojás”, ezért került az a mobil eszközöket tárgyaló fejezetbe.

Áttekintés a könyvtárismeretről: http://webkalauz.uw.hu/tanar/temakorok.htm
Lexikonok, enciklopédiák elektronikus elérhetősége: http://www.konyv-e.hu/elexszotar.html
ETO számok (kaméleon): http://mek.niif.hu/00700/00769/html/eto030.htm
Kislexikon

A Kislexikon ezúttal elsősorban az új szakszavakat tartalmazza, a korábbi években többször is szereplő és a tanulók számára már ismert szakszavak terjedelmi okokból kimaradtak (pl. a perifériák vagy a fájlkezelés). Némely nehezebb fogalom esetében (pl. megvilágítás, kontraszt), a kislexikonban szereplő leírás alaposabb, mint ami az adott leckénél találunk, de ezek nem tartoznak a szorosabb értelemben vett tananyaghoz.
Tanmenet javaslat (7. osztály)
	óra
	tantervi anyag
	fogalmak
	tevékenységek


A hardver áttekintése (6 óra)
	1
	Érintés és balesetvédelmi oktatás
	
	

	2
	A számítógép felépítése
	hardver, szoftver
	

	3 
	A központi egység.
A bit és bájt fogalma

	alaplap, központi feldolgozó​egység, memória, bit, bájt és többszöröseik
	az egyes részek feladatainak megértése, a bájt többszöröseinek használata 

	4-5
	Perifériák
	beviteli eszközök, kiviteli eszközök, háttértárak, kommunikációs eszközök
	az adott számítógépen lévő eszközök felismerése, paramétereinek jelentése

	6
	A számítógépek kialakulása, csoportosítása
	Neumann-elvek
a mai számítógépek csoportosítása méret szerint
	a Neumann elvek megértése 


Az operációs rendszer használata (5 óra)
	7
	Az operációs rendszer fogalma, fajtái
	Windows, Linux, Mac OS, mobiltelefonok operációs rendszerei,
	az operációs rendszer feladatainak helyes értelmezése konkrét példákon

	8
	A mappaszerkezet kezelése
	meghajtó, mappa, fájl, mappaszerkezet
	mappák, fájlok létrehozása, másolása, mozgatása

	9
	Tömörítés
	veszteséges és veszteségmentes tömörítés
	egy tömörítőprogram használata

	10
	Kártevők 
	vírusok, férgek, kém- és trójai programok, rootkitek
	védekezés vírusok ellen

	11
	Gyakorlás-összefoglalás
	
	


Az infokommunikáció alapelemei (5 óra)
	12
	Anyagok gyűjtése az interneten
	a weblap részei, szerzői jog
	anyagok, képek, térképek módszeres keresése, fordítóprogramok használata

	13-14
	Anyagok gyűjtése és rendezése
	képek beillesztése és elrendezése
	adott témában anyagok gyűjtése és elrendezése szövegszerkesztő programmal

	15
	Az internet veszélyforrásai
	spam, lánclevél, hoax, adathalászat, internetes csalás
	a veszélyek felismerése és a megelőzés módjainak megbeszélése

	16
	Kommunikáció mobil eszközökkel
	mobiltelefon, navigáció,
e-könyv olvasó, stb.
	a mobileszközök használata gyakorlatban 


Képek feldolgozása (4 óra)
	17
	Képek bevitele
	képek digitalizálása
	digitális fényképek készítése,
szkennelés 

	18-19
	Képek rendszerezése és javítása
	fényerő, kontraszt, telítettség, színhőmérséklet
	vágás, forgatás, fényerő, kontraszt beállítása, retusálás

	20
	Digitális filmek kezelése
	filmformátumok
	digitális film vágása, konvertálása


Prezentációkészítés (7 óra)

	21
	A prezentáció fogalma, kialakulása
	prezentáció, dia, diafilm
	prezentáció megtekintése, szerepének értelmezése

	22
	A prezentáció szerkezete
	címdia, felvezetés, a téma kifejtése, záródia
	prezentáció készítése lépésenként

	23
	A prezentáció formázása
	animáció, áttűnés
	háttér, és egyéb látványelemek alkalmazása

	24
	Szemléltető ábrák
	
	szemléltető ábrák készítése, magyarázatok beillesztése

	25-27
	Multimédia prezentáció önálló elkészítése 
	
	célirányos adatgyűjtés, az adatok elrendezése prezentációban, kiselőadás megtartása


Algoritmizálás (5 óra)
	28
	A programkészítés lépései
	algoritmus, fejlesztői környezet, programozási nyelv, projekt
	„Helló Világ!” program készítése (pl. VB.NET, Free Pascal)

	29
	Összefüggések kiszámítása
	változó, típus
	egyszerű számítások végzése szám és szöveges típusok használata

	30
	Elágazás
	elágazás
	egyszerű döntések kódolása (pl. ebadó, osztályzat)

	31
	Ciklus
	ciklus
	sok ismétlődő műveletet igénylő feladatok kódolása: pl. számok összege 1-től 100-ig

	32
	Gyakorlás
	
	vegyes feladatok megoldása segítséggel


Könyvtár informatika (3 óra)
	33
	Irányított információkeresés
	kézikönyvek, ETO
	szaktárgyi ismeretek keresése (kézikönyvek, szakkönyvek, folyóiratok)

	34
	A könyvtárak típusai
	nemzeti, közművelődési, szak-, felsőoktatási és iskolai könyvtár; elektronikus könyvtár
	eligazodás a könyvtárak hierarchiájában

	35
	Gyakorlás-összefoglalás
	
	


Dolgozatminták az Operációs rendszer fejezethez
	A
	Operációs rendszer
	Név:
	

	
	témazáró dolgozat
	Osztály:
	


1. Az Intéző a következő ábrát mutatja. Válaszolj az alábbi kérdésekre (15 pont)
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a) Add meg a Cica.com fájl elérési útját! (2 pont)

b) Melyik program van társítva az Agyak.txt fájlhoz? (1 pont)

c) Elképzelhető-e, hogy az Ijk mappában van egy Ijk nevű mappa? Miért? (2 pont) 

d) Lehet-e az Ijk nevű mappában két Kocsi nevű fájl? Miért? (2 pont)

e) Hogyan helyeznéd át az összes A-val kezdődő nevű fájlt az Uvw mappába? (3 pont)

f) Melyik az aktuális mappa, és melyik meghajtón van? (2 pont)

e) Hogyan tömörítenéd be az összes txt kiterjesztésű fájlt a Csocsi néven? (3 pont)

2. Sorolj fel ötöt az operációs rendszer feladatai közül! (5 pont)

1. 


2.


3.


4.


5.


3. Igazak(I) vagy hamisak(H) az alábbi állítások? Írd eléjük a megfelelő betűt! (14 pont)

____ Ha az internetről egy ingyenes programot engedéllyel töltünk le, akkor az nem lehet vírusos. 

____ Ha egy vírusos CD-t beteszünk a többi közzé, akkor azok is megfertőződnek.
____ A kémprogramok személyes adataink után kutatnak és továbbküldik megbízójuknak.
____ A reklámprogramok kárt nem okozhatnak, csak kellemetlenkednek.
____ Egy botnet hálózat akár 10 000 zombigépet is tartalmazhat.
____ A mobiltelefonokon is lehet Windows.
____ A Linux ingyenes operációs rendszer.

____ A Windows alatt karakteres felületen is adhatunk ki parancsokat.
____ Ha gépünkre egy vírus került, akkor azt sajnos újra kell telepíteni.

____ Van olyan vírus is, amely Word dokumentumokat fertőz.
____ Parancsikont csak a rendszergazda hozhat létre.
____ A veszteségesen tömörített fájlba utólag többnyire visszatehető az elveszett információ.
____ Az autók operációs rendszere is lefagyhat.
____ A vágólap egy Windows alkalmazás.
4. Veszteséges és veszteségmentes tömörítés

a) Fogalmazd meg egy mondatban, hogy mit jelent a veszteségmentes tömörítés (2 pont)

b) Milyen adatok hagyhatók el a veszteséges tömörítésnél? (2 pont)

c) Karikázd be az alábbi kiterjesztések közül azokat, amelyek veszteséges tömörítésre utalnak! (2 pont)
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	B
	Operációs rendszer
	Név:
	

	
	témazáró dolgozat
	Osztály:
	


1. Az Intéző a következő ábrát mutatja. Válaszolj az alábbi kérdésekre! (15 pont)
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a) Melyik az aktuális mappa és melyik meghajtón van? (2 pont)

b) Add meg a Calc.ini fájl elérési útját! (2 pont)

c) Hogyan másolnád át valamennyi INI kiterjesztésű fájlt az A: meghajtóra? (3 pont)

d) Létrehozhatunk-e az Ijk mappába egy Opq nevű mappát? Miért? (2 pont)

d) Hogyan neveznéd át az Rst nevű mappát HJ-re? (2 pont)

e) Hogyan tömörítenéd be az összes exe kiterjesztésű fájlt egy Futtat nevű tömörített mappába? (3 pont)

2. Sorolj fel ötöt az operációs rendszer feladatai közül! (5 pont)

1. 


2.


3.


4.


5.


3. Igazak(I) vagy hamisak(H) az alábbi állítások? Írd eléjük a megfelelő betűt! (14 pont)

____ A számítógépes vírusok akár WORD dokumentumokban is terjedhetnek.

____ A Linux a Microsoft legújabb operációs rendszere.

____ A Windowsban a tálca csak a képernyő alján helyezkedhet el.

____ Egy CD-ROM-on nem lehet vírus, mivel annak tartalma utólag nem módosítható.

____ A vágólap tartalma a gép kikapcsolásakor elvész.

____ A számítógép féreg akár az alaplapot is átrághatja.

____ A kémprogramok rákérdeznek, mielőtt adatainkat továbbküldik, így a károkozást megelőzhetjük.
____ A rootkitek átvehetik gépünk fölött az irányítást.

____ A mobiltelefon operációs rendszere is lefagyhat.
____ A legtöbb kártevő elkerülhető vírusirtó program használatával.

____ Parancsikon akár egy mappához is tartozhat.
____ A feladatkezelő Windows alatt az Alt- F4 billentyűkombinációval is elérhető.
____ A veszteségmentesen tömörített fájlnak tartalmaznia kell az alkalmazott rövidítéseket is.
____ A vírusirtók folyamatos frissítést igényelnek.
4. Veszteséges és veszteségmentes tömörítés

a) Fogalmazd meg egy mondatban, hogy mit jelent a veszteséges tömörítés (2 pont)

b) Mutass példát arra, hogyan működik a veszteségmentes tömörítés! (2 pont)

c) Karikázd be az alábbi kiterjesztések közül azokat, amelyek veszteséges tömörítésre utalnak! (2 pont)


MP3

RAR

MPEG

XLS

ZIP

TXT

Az OM kerettanterv követelményei a 7. évfolyamon
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	Az informatikai eszközök használata

	Hardver- és szoftverkörnyezet
	A számítógép fő részei. Számítástechnikai eszközök kezelése. Billentyűzet, egér, lemezmeghajtók, nyomtató, szkenner (mikrofon, hangszóró, fülhallgató), digitális fényképezőgép. Hordozható számítógép. Mobil-kommunikációs eszközök. 
A jelek csoportosítása és átalakítása. Digitális jelek és az adatmennyiség. 

A számítógéppel való kommunikáció alapelemei és szabályai. 
A használt informatikai eszközök működési elveinek bemutatása.
	A személyi számítógép fő részeinek és működése lényegének megértése; a billentyűzet és az egér gyakorlott kezelése, a lemezmeghajtók és más perifériák használata. Különféle jelfajták csoportosítása; az információ és adat megkülönböztetése; különféle informatikai eszközök és kommunikációs rendszerek kipróbálása. 
A számítógépes programokkal való kommunikáció leggyakoribb jeleinek megismerése és szabályainak (elsősorban a manuális algoritmikus tevékenységeknek) tudatos használata az operációs rendszer és a különféle alkalmazói rendszerek kezelése során.



	Az operációs rendszer használata
	Az operációs rendszer és/vagy egy segédprogram alapszolgáltatásainak használata. 
Könyvtárszerkezet kialakítása háttértáron és adathordozón. Kiválasztott állományok másolása, mozgatása, átnevezése, törlése. Tömörítés és kibontás.
A hálózat használatának alapszabályai.
	Háttértáron és adathordozón az előírt könyvtárszerkezet kialakítása a létrehozás, törlés parancsok használatával. Állományok kijelölése, másolása, mozgatása, átnevezése, törlése. Ismert nevű állomány megkeresése adott háttértáron. Kiválasztott állomány vagy könyvtár tartalmának tömörítése programmal, a tömörített állomány kicsomagolása. 
A helyi hálózat használata.

	Informatika-alkalmazói ismeretek

	Multimédiás dokumentumok készítése
	Képek bevitele (szkennelés), digitális fényképezés. Mozgókép, animáció. 
Hangrögzítés és lejátszás. 
Multimédiás dokumentumok készítése. 
Bemutató készítése.
Szöveg, kép, hang kezelése.
Animáció és vetítés.
	Képek szkennelése. Digitális fényképek és mozgóképek készítése, használata. Animáció szerkesztése. 
Hangfelvétel készítése (segédprogrammal). 
Egyszerű multimédiás dokumentumok összeállítása. 
Egyszerű bemutatók készítése. 
Bemutató vetítése. 
A feladathoz megfelelő alkalmazás kiválasztása.

Például bemutató készítése kiselőadáshoz környezetvédelmi vagy informatika-történeti témához.

	Adatbázisban keresés 
	Információszerzés adatbázisból, számítógépes hálózatból.
	Információszerzés adatbázisból, a hálózatról, ill. az internetről. A megtalált információ gyűjtése, feldolgozása. Tematikus térképek keresése az interneten.

Internetes adatbázisok használata tantárgyi feladatok megoldásához, például térképek használata, építmények, objektumok keresése.

	Infokommunikáció

	Adatok keresése az interneten
	Infokommunikáció, adatátvitel. 
Hasznos webhelyek, távoli adatbázisok.
	Hasznos webhelyek és adatbázisok felkeresése. Egy letöltött weboldal részletének elmentése saját háttértárra vagy új állományba a vágólap használatával.

Például valamely kiválasztott témáról cikkek, e-könyvek keresése, részleteinek letöltése. Fájlok letöltése.

Például képek videók keresése, letöltése és rendezése híres művészekről, énekesekről vagy sportolókról.

	Internetes és mobilkommunikáció
	Az elektronikus levelezés, kiegészítő információk, levélmellékletek. 
Mobilkommunikáció. 
	A címzett, a tárgy, a másolat és más adatok kitöltése. Állományok csatolása a levélhez. Saját e-mailcím létrehozása és használata. 
A mobiltelefon szolgáltatásainak bemutatása (sms, mms).

	Médiainformatika
	A hagyományos médiumok digitális (elektronikus) változatai. Multimédia oktatóprogramok, oktatási anyagok. 
	A digitális médiumok (elektronikus könyv, folyóirat, digitális zene, videó, tévé) alkalmazása a megismerési folyamatban. Tantárgyi multimédia oktatóprogramok kezelése.

	Infotechnológia

	Feladatmegoldás, algoritmizálás
	A feladatmegoldáshoz szükséges adatok és az eredmények kapcsolata. Elemi és összetett adatok. 
Algoritmusok tervezése. Algoritmusok készítése, leírása algoritmus-leíró nyelven. A feladatok megoldása fejlesztő rendszerrel. Programozás. 
A program futtatása, tesztelése, javítása. A lépésenkénti finomítás elve.
	A feladatmegoldáshoz szükséges adatok és az eredmények kapcsolatának feltárása, elemzése. 
Elemi és összetett adatok megkülönböztetése, kezelése. Adott feladat megoldásához algoritmus tervezése. Szekvenciális és feltételes vezérlés, ciklusos programok értelmezése, kódolása, kipróbálása. 
Grafikával, szöveggel kapcsolatos programok készítése. Egyszerű a mindennapi élethez kapcsolódó logikai és matematikai feladatok megoldása. Különböző számtípusú adatok használata.

	Folyamatok modellezése
	Kísérletezés véletlen jelenségek modelljeivel.
	Néhány véletlen jelenség modelljének megismerése, a paramétermódosítás hatásainak megfigyelése.

Logikai játékok használata.

	Információs társadalom
	Az informatikai eszközhasználat veszélyei.
Az IKT eszközhasználat és az emberi kapcsolatok, viselkedési szabályok.
	A túlzott informatikai eszközhasználat (számítógépes játékok, tévé, videó) veszélyeinek, személyiséget károsító hatásainak megbeszélése. A függőség megakadályozása.


	Könyvtári informatika
	Könyvtártípusok. Az elektronikus könyvtár lehetőségei és alkalmazása a tanulási folyamatban, a közhasznú tájékozódásban és a rekreációban. 
A kézikönyvtár jellemző könyvtípusai. 
Irányított forrás- és információkeresés.
	Különböző típusú könyvtárak megismerése. Az elektronikus könyvtárak szolgáltatásainak igénybevétele. 
A kézikönyvtár jellemző könyvtípusainak felhasználása a szaktárgyi tájékozódásban. Tájékozódás a korosztálynak készült informatika tárgyú lexikonok, ismeretterjesztő könyvek, folyóiratok körében. 
Irányított forrás- és információkeresés a direkt és indirekt tájékoztató eszközöknek megfelelő keresési módszerek alkalmazásával.


A továbbhaladás feltételei

A tanuló legyen képes a számítógép legfontosabb perifériáit kezelni. Tudjon tájékozódni a számítógép könyvtárstruktúrájában. Tudja használni a számítógép karbantartásához szükséges segédprogramok egyikét, vagy az operációs rendszer néhány szolgáltatását. Ismerje és tudja kezelni a multimédia alapelemeit (szöveg, kép, hang). Tudja használja az elektronikus levelezés alapszolgáltatásait. Képes legyen egyszerű feladatokhoz (néhány utasításból álló) algoritmusokat készíteni. Ismerjen fel algoritmus-szerkezeteket (elágazás, ciklus). Ismerje a könyvtártípusokat. Tudja használni az elektronikus könyvtárat. Tudjon információt keresni a segédkönyvekben (szótár, lexikon, enciklopédia) és az interneten.
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