Windows alkalmazasok keszitése IV.

Ebben a fejezetben két olyan témat néziink at (a fajlrendszer kezelése, a registry
hasznalata), amelyre egy nagyobb alkalmazas esetén sziikségiink lehet. Erdemes a
vazolt megoldasi lehetdségeket attanulmanyozni, am azok kiprobalasakor ovato-
san jarjunk el, mindkett6ével konnyen tudunk kart okozni.

A fajlrendszer kezelése

A fdjlrendszert kezeld utasitdasok

A Windows fajlrendszerét a parancssori programokhoz hasonlod utasitdsokkal
kezelhetjiik.

Egy adott fajlt a Kil1l utasitassal torolhetiink. Ehhez természetesen a fajl
elérési utjat és nevét ismerniink kell (kivalaszthatjuk pl. a CommonDialog
vezérlovel). Példaul a Kill " C:\Haha\ Hehe.txt" értelemszertien az adott
fajlt torli. Hasznalhatjuk egy karakter helyettesitésére a 2, egy tetszéleges toredék
helyettesitésére pedig a * dzsoker karaktert.

Egy iires mappa torlésére az RmDi r utasitas hasznalhato . Pl. a kdvetkezo sor:
RmDir " C:\Haha\Ubul" torli az Ubul nev, iires mappat.

Egy 4j mappat az MkDi r utasitassal hozhatunk létre. Pl. a C: meghajton egy ta
nevll mappat az MkDir " C:\ ta" utasitas hoz létre.

Az atnevezés illetve athelyezés a Name utasitas segitségével hajthato végre.
Ertelemszertien azonos elérési ut esetén atnevezést, eltérd elérési Ut esetében
athelyezést jelent. Szintaxisa: Name <mit> As <mire>

Példa: Rename

Kovetkez6 példankban egy mappa fajljait fogjuk atnevezni az eredeti névrél
sielés-0.jpg, sielés-1. jpg, sielés-2.jpg stb. nevekre. Az eljaras a képkategorizalo
programok egyik rutinja lehet.

Helyezzlink el az tirlapon egy DriveListBoxot, pl. Drivel néven, egy DirList-
Boxot Dirl néven és egy FileListBoxot Filel néven. Ez utobbi Visible tulajdon-
sagat allitsuk False-ra, ami azt jelenti, hogy a felhasznalé nem fogja latni. A harom
lista segitségével valaszthatja ki a felhasznald, hogy melyik mappa fajljait kivanja
atnevezni.

A kovetkezd abra bal oldali részén az tirlapot tervezési nézetben, jobb oldali
részén futas kozben latjuk.
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A harom objektumot korabbi ismereteink alapjan a kovetkez6 kédrészlettel kap-
csoljuk Ossze:

Private Sub Drivel Change ()
Dirl.Path = Drivel.Drive
End Sub

Private Sub Dirl Change ()
Filel.Path = Dirl.Path
End Sub
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A fenti kodrészlet garantalja, hogy az atnevezendd fajlok neve a Filel.List
listaban lesz (ez tartalmazza ugyanis a Filel vezérlé altal mutatott fajlneveket),
szamuk pedig értelemszertien Filel.ListCount.

A felhasznalo az uj kozos fajlnevet a txtName, a k6zOs kiterjesztést pedig a
txtKit nevi szévegmezében adhatja meg (az abran a Fajlnév illetve a Kiterjesztés
felirat utani szovegmezdk).

Maga az atnevezés az OK gombra kattintas (legyen a neve cmdOK) utan
hajtodik végre. A deklaracios részben definialt valtozok szerepe a kovetkezd. Az
strFO egy vektor, amelybe beolvassuk az eljaras kezdetén az eredeti fajlneveket. Az
infF valtozo fogja megadni a mappaban 1év0 fajlok szamat, ezen kiviil sziikségiink
lesz egy i ciklusvaltozoéra is, ami végigfut majd a fajlokon:

Private Sub cmdOK Click()
Dim strFO () As String
Dim intF As Integer
Dim i As Integer

A Dim strFO () ... deklaracio soran un. dinamikus témbot hozunk létre.
Ez azt jelenti, hogy a tomb tényleges méretét majd egy késobbi programrészben
fogjuk megadni a ReDim utasitas segitségével.
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Az eljaras elsé részében megkeressilk a megadott mappa fajljait, és a fajlok
nevét atmasoljuk az strFO tombbe. Ekkor deriil ki a fajlok tényleges szama (intF
valtozo) is, és a dinamikus tomb méretét ennek megfeleléen allitjuk be a ReDim
StrFO (intF) utasitassal intF méretire:

intF = Filel.ListCount
ReDim strFO (intF)
For i = 0 To intF - 1
strFO (i) = Dirl.Path & "\" & Filel.List (i)
Next

A kovetkezd 1épés az strFO tombben felsorolt fajlok atnevezése. A fentiek
alapjan az alabbi ciklus mar értelmezheto:

For 1 = 0 To intF - 1
Name strFO (i) As Dirl.Path & "\" & txtName & _
Str(i) & "." & txtKit
Next

A registry hasznalata

A Windows rendszerben a regisztracios adatbazis tartalmazza az operacios
rendszer és az egyes programok beallitasait. Ha szeretnénk alkalmazasunk adatait
ugy elmenteni, hogy azokat a kovetkez6 elindulaskor elérhessiik, a mentendé ada-
tokat programunknak is a registrybe kell irnia.

A registrybe irt adatokat a hozzajuk tartozo kulcs azonositja, a kulcsok pedig
szakaszokba szervezheték. Ha példaul, ki szeretnénk menteni programunk
fotrlapjanak helyét, azaz bal fels6 sarkanak koordinatait (Top és Left), valamint
szélességét (Width) és magassagat (Height), akkor ezeket egy szakaszba (Place)
szervezhetjiik.

A registrybe a SaveSetting utasitassal irhatunk. Ennek négy paramétere a
program neve, a szakasz neve, a kiirando adatot azonosit6é kulcs és maga az adat.
Példaul, ha az el6zéekben emlitett program neve NL, akkor a féablak Top adatat
a kovetkez6 sor menti a registrybe:

SaveSetting ("NL", "Place", Left, frmNL.Top)
A fenti adat visszaolvasdsa a GetSetting filiggvénnyel torténik. Ennek elsé
harom paramétere a program neve, a szakasz neve ¢s a kulcs, ezek alapjan adja

vissza a megfelel6 adatot. Negyedik paramétere egy un. default érték, melyet akkor
ad vissza, ha az adott kulcs hianyzik (pl. elsé inditaskor):

frmNL.Top = GetSetting ("NL", "Place", Top, 0)
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A registrybdl egyszerre egy egész szekciot tordlhetiink a DeleteSetting
utasitassal. Az el6z6 példa Place szekciojanak torlése példaul:

DeleteSetting ("NL", "Place")

A példak alapjan lathato, hogy nem irhatunk a registry tetszéleges agaba, a VB
valamennyi adatot egy adott részbe ment.

Feladatok

1. Egérkezelés. Hogyan lehetne a rajzolo programunkat gy elkésziteni, hogy ne
folytonos vonalat huzzon, hanem sokszégvonalat?

2. Egészitsiik ki a rajzolo programot ugy, hogy a vonal vastagsagat is be lehessen
allitani az eszkoztarrol!

3. A képnézo program tovabbfejlesztése. A képet ne az (irlap hatterébe, hanem
egy azon elhelyezett (és az urlappal egyiitt atméretez6d6) ImageBoxba olvassuk
be! Ha az ImageBox Stretch tulajdonsagat Truera allitjuk, a kép felveszi az
ImageBox méretét.

4. Mentés masként a szovegszerkeszté programunkban. Készitsiik el a Mentés
mdsként meniipontot az NL programunkban! Ezzel megoldhatjuk, hogy uj
szoveget is el tudjunk menteni.

5. Az atnevezd program tovabbfejlesztése. Az atnevezd programunk most ...,
sielés-9.jpg, sielés-10.jpg, ..., névre nevezi at a fajlokat. Oldjuk meg, hogy 10-nél
tobb fajl esetén megjelenjen a vezetd nulla is, igy: sielés-09.jpg! Altalanositsuk a
problémat ugy, hogy 100 fajl esetén is haromjegyti legyen minden f4jl sorszama!

6. Commander készitése. Készitsiink két ablakos programot a fajlkezeléshez!
Mindkét ablakban egy-egy mappa tartalma jelenjen meg, a fajlokat pedig kiva-
lasztas utan egy adott gombbal lehessen a két mappa kozott mozgatni. Ha pedig
egy szoveges allomany nevére kettt kattintunk, jelenjen meg annak tartalma!
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