Algoritmusok

Az algoritmusok leirasa

Az el6z6 fejezetben igyekeztiink a korabban mar tanult eljarasokat vektorok
segitségével, lehetdleg nyelvfiiggetleniil leirni. Az algoritmusok leirasara tobbféle
eljaras alakult ki, ezek egyike az eddig is hasznalt mondatszerii vagy verbdlis leiras.
Egy masik - sokkal szigorubb - leirdsi modszer a struktogram. A struktogram
esetében lényegében egy tomor tablazatot készitiink.

Az alabbiakban Osszefoglaljuk a verbalis leiras (bal oldal) és a struktogram
(jobb oldal) jelolésrendszerét.

Egymast koveto utasitdsok

Az egymast kovet6 (szekvencialis) utasitasok esetében az utasitdsokat a verbalis
leirasban és a struktogram tablazataban is egyszertien egymas ala irjuk:
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Altalaban nem okoz gondot, de érdemes odafigyelni az A =B jelsorozat
jelentésére. Visual Basicben ez két dolgot is jelenthet. Legyen az A értéke egyenld
a B értékével (értékadas), vagy egyenld-e A értéke B értékével (ekkor a jelsorozat
egy logikai kifejezés, melynek értéke igaz vagy hamis).

A legtobb programozasi nyelv ezt a két lehetdséget megkiilonbozteti, ezért ezt
tobbnyire az algoritmusokban is megteszik, példaul gy, hogy az értékadast a : =
jellel (legyen egyenld) jelolik. A struktogramoknal mi is ezt hasznaljuk.

Eldgazds

Elagazas esetében egy adott logikai kifejezés értékétol fiiggden kell végrehajtani
az utasitasokat.

Ha <logikai kifejezés> akkor
Utasitasokl

Egyébként
UtasitasokZ

Elagazéas vége

logikai kifejezés
Utasitasokl Utasitasok2

A struktogram esetében a kifejezés alatt az i-vel jelolt oldalon allé utasitasokat
akkor kell végrehajtani, ha az allitas igaz, a A-val jelolt oldalon pedig akkor, ha
hamis. Természetesen elképzelhetd hogy a hamis ag (amit a VB-ben az Else
utasitas vezet be) hianyzik, ebben az esetben az adott oldalt at kell htuzni.
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Algoritmusok

A ciklus

A ciklus esetében a ciklusmagban 1évé utasitasokat mindaddig végre kell

hajtani, amig egy adott feltétel, a ciklusfeltétel teljesiil.

Ciklus amig <ciklusfeltétel>
Ciklusmag utasitésai
Ciklus wvege

Ciklusfeltétel

ciklusmag

Visual Basicben ez a szerkezet a Do Loop ciklussal kodolhaté le kozvetlen
modon. Az ugyancsak gyakran hasznalt For Next ciklus esetében a struktog-
ramban a ciklusvaltozo kezdoéértékét a ciklus eloétt szerepeltetniink kell, és a

valtozé novelését a ciklusmagban meg kell oldanunk:

Ciklus i=1-té&l n-ig
Ciklusmag utasitéasai
Ciklus vége

1

= 0
i<n

ise=3 413

Ciklusmag

Példa: A linedris keresés algoritmusa

A linearis keresés algoritmusat az el6zé fejezetben mar verbalis leirassal

megadtuk. A kovetkezd példank struktogrammal mutatja be:

hamis

i

0

1= hamis AND i < n

1

i 4+ L

v(i) adott

tul

1l = igaz

[

Altalaban is jellemzd, hogy a struktogram sokkal tomorebb, és a hasznalt
(emberi) nyelvt6l tavolabb all, mint a verbalis leiras. Hatranya viszont, hogy

attekintéséhez nagyobb gyakorlat sziikséges, és nehezebben modosithato.
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