L. Alapismeretek

I.7. Windows alkalmazasok készitése

Az alkalmazdsok mésik, és talin ma mar szélesebb korben hasznalt csoportja
a grafikus alkalmazas készitése. Ezeket a programokat Windows alkalmazasnak
is szoktdk nevezni.

Ahogy a karakteres alkalmazasoknal mar lattuk, dj feladatot (projektet) ké-
szitve a Windows Application (Windows alkalmazas) lehetdséget valasztjuk és
megadjuk a nevet, ahogy az a kdvetkezd képen lathato.

New Project E|

Project Types: Templates:

[_7 wisual Basic Projects ﬂ ~
43 Wisual C# Projects
@ \-'?sual 3 Pr':'je'fts Class Library Windows
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Smart Device  ASP.MET Web  ASP.NET Web
Application Application Service

A project For creating an application with a Windows user interface

Marie: | Win_hajra
Location: | Cihprogramok j Browse, ..
" 4dd ko Solukion * Close Solution

Project will be created at C:\programokiwin_hajra.
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7. abra

Miutan a fenti dialégusablakban befejezziik az adatok megadésat, azt 1athat-
juk, hogy a karakteres alkalmazdsokhoz képest a munkafeliilet megvaltozik,
hiszen ebben a rendszerben az az alapelképzelés, hogy egy tires ablak (form) az
indul6 program.

Ez valgjaban azt jelenti, hogy egy grafikus tervezdablakot kapunk (Forml),
amibe az eszkoztarbdl (Toolbox) a sziikséges vezérloelemeket a grafikus felii-
letre vissziik, és ekozben a forrdskdédot (forml.cs) a keretrendszer a feliilet-
alakitdsnak megfelelden automatikusan modositja.
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Az els6 grafikus programunkhoz harom 1épést végezziink el!

1. Trjuk 4t az ablak fejlécszovegét. Ehhez kattintsunk egyet a form-ra, majd
a jobb alsé Properties (Tulajdonsagok) ablakban irjuk at a Text tulaj-
donsagot. (Elsé program!)

2. A Toolbox ablakbdl helyezziink fel egy Button, nyom6égomb objektu-
mot. A Tulajdonsdg ablakban allitsuk 4t a Text mez6t a Vége szovegre.

3. Kattintsunk kettét a nyomdogomb objektumra, ezzel a nyomogomb alap-
értelmezett kattintds esemény fiiggvényét definidltuk. Ebbe irjuk be a
Close(), ablakbezaras utasitast. Ekkor a formli.cs forraskéd részlete a
kovetkezoképpen néz ki:

[STAThread]
static void Main()

{
Application.Run(new Forml () ) ;
}

private void buttonl_Click(cbject sender, System.EventArgs e)

{
Close() ;

}

Ezen hirom 1épés utan forditsuk le, majd futtassuk a programot. Ezt, ahogy a
korébbi karakteres program esetében is a Debug meni Start meniipontjaval
tehetjiik meg.

Ahhoz, hogy tovabbi grafikus alkalmazdsokat tudjunk késziteni, elenged-
hetetleniil sziikséges, hogy ismerjiikk egyrészt a valasztott nyelv lehetdségeit,
masrészt a rendszer konyvtéri szolgaltatasait.

Az elébbi, a nyelvi lehetdségek megismerése altaldban a legkdnnyebb és
leggyorsabb feladat. Ez reményeim szerint a kdvetkezd rész attanulmanyozasa
utdn a kedves Olvasénak is sikeriil. Viszont az utébbi, a rendszer konyvtari
szolgaltatasainak megismerése hosszabb, tobb idot, sok egyéni munkat jelento
feladat. Azt remélem, hogy a befejezd, a grafikus alkalmazasok alapjaival fog-
lalkoz6 rész utdn mindenki elég batorsdgot érez magaban a tovédbbi ©nalld
munka folytatiasihoz.
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