101 OTLET INNOVATIV TANAROKNAK

10. Mozgokép és médiaismeret
10.1. Video nyilt napokra

Mutassuk be az osztalyt egy videoval, a Windows Movie Maker 2 segitségével! Mindenki
irjon egy rovid, néhany mondatos bemutatkozast, majd probaljak ezt el néhanyszor. Mindenki
bemutatkozasat (5-10 masodperc) vegyiik fel, majd kiilonféle attiinések és hatasok segitségével
illessziik egymashoz. Az elkésziilt videot projektor segitségével, vagy a szamitogép képernyo-
jén mutathatjuk be a sziil6knek.

Videok osszefiizésére és szerkesztésére: Movie Maker 2

http://www.microsoft.com/hun/AWE/moviemaker/downloads/moviemaker2.mspx
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10.2. Filmkészités

Az SDT-ben talalhaté médiaallomanyok (video, hang) és tananyagok segitségével a tanulok
készitsenek egy rovidfilmet a Microsoft Movie Maker 2 program segitségével.

Ajanlott cikk: http.//www.sulinet. hu/tart/ncikk/ae/0/27407 /index.html
Hasznalhaté szoftverek:

Fotok osszefiizésére és szerkesztésére: Photo Story 3
http.//www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?FamilyID=92755126-a008-49b 3-b 3f4-613385 2af9c 1 & D

isplayLang=en,
Fotok és videok osszefiizésére és szerkesztésére: Movie Maker 2

http://www.microsoft.com/hun/AWE/moviemaker/downloads/moviemaker2.mspx

Prezentacio elkészitésére: PowerPoint (a Tisztaszoftver programban dijmentesen elérheté Microsoft Office
része, amelyhez a http.//www.tisztaszoftver.hu oldalrol lehet hozzdjutni)

10.3. Diavetités

Szinte minden csalad rendelkezik mar digitalis fényképezogéppel. A didkok szivesen 6rokitik
meg életiik részleteit ezen formaban. A Photo Story és a Movie Maker programokkal latvanyos
prezentaciok készithetok zenei alafestéssel. Az ligyesebbek probaljak a képi hatasokat szinkro-
nizalni a zenéhez. Egy id6 utan nagyon szép munkakkal gazdagodhat az osztaly archivuma.

Hasznalhato szoftverek:

Fotok osszefiizésére és szerkesztésére: Photo Story 3
(http.//www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?FamilyID=92755126-a008-49b3-b 3f4-6/3385 2af9c 1 &
DisplayLang=en),

Fotok és videok osszefiizésére és szerkesztésére: Movie Maker 2
http.//www.microsoft.com/hun/AWE/moviemaker/downloads/moviemaker2.mspx

10.4. Gyurmafilm

Készitsiink gyurmafilmet ugy, hogy a film egyes jeleneteit, beallitasait gyurmafigurakkal el-
készitjiik és digitalis fényképezogéppel lefényképezziik! A digitalis fényképeket a Movie Maker
program segitségével filmmé allitjuk 6ssze. Valasszunk a filmhez egy odaillé hattérzenét!

Hasznalhato szoftverek:

Fotok és a zene filmmé valo osszefiizésére: Movie Maker 2
http://www.microsoft.com/hun/AWE/moviemaker/downloads/moviemaker2.mspx
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