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30. Rajzoljuk meg egy dobodkocka kiteritett vazat! A kocka kartonbdl valé elkészitésé-
hez ragasztési fiilleket is helyezziink el az dbran! Az elkésziilt dobdkocka 4 cm
élhosszusagu legyen! Tobbféle megoldast készitsiink! A kocka alapszine a 189,11,67,
a pottyok szine pedig a 11, 111, 211 RGB kddd szin legyen!

31. Készitsiik el egy uszémedence sematikus abrajat! A medence hossza kétszerese le-
gyen a szélességének! A hosszabbik oldallal parhuzamosan osszuk hat sdvra a me-
dencét! A savelvalaszté koteleket szinezziik ki a kovetkezdk szerint! Az els6 és az
utolsé egy6tod piros legyen! A maradék rész tizenot darab egyforma hossza piros és
fehér szakaszokbdl alljon! A medencében a viz szine a 187, 224, 227 RGB kédt szin
legyen.

32. Rajzoljunk héembercsalddot! A két sziil6 masoldssal késziiljon! A harom kishéem-
ber a sziil6kbél késziljon harom kiillonb6z6 méretben ardnyos kicsinyitéssel! A hé-
emberek alapszine a 230, 230, 255 RGB koédu szin legyen!

33. Készitsiink kartyalapot a solo nev(i jatékhoz a minta szerint! A kartyalap 18 cm széles
és 12 cm magas legyen! A belsé rész 16x10 méret(i legyen! A kis négyzetek 2 cm-esek,
a nagy négyzet 8 cm-es legyen! A kozépsé nagy és a két jobb széls6 kicsi négyzet ré-
szeinek szine: kék, sarga, zold, piros fentrdl indulva és az éra jardsaval megegyezd
irdnyba haladva. A bal sz€Is6 kis négyzetek szinezése a jobb szélsé négyzetek szinezé-
sének tiikorképe. A 16x10-es téglalap kitolté szine fekete legyen!
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34. Készitsiik el az el6z6 feladat kartydjanak hatlapjat a minta szerint! A nagy téglalap
18x12cm-es. A belsé téglalap 16x10 cm-es, és ennek kitolts szine piros. A kartyaja-
ték neve sarga bettikkel jelenjen meg!
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35. Rajzoljuk meg a kovetkezd kozuti tablédkat!
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